大数运算

一、游戏规则：

对大数四则运算进行计算，参与运算的数位不限，请编写程序计算一列四则运算式子的结果，并尽量通过多种优化手段缩短数据运算时间。

四则运算符号：

+ ,- ,* ,/ 以及(,)

+代表加法，-代表减法，*代表乘法，/代表除法，优先级按照通常的约定，乘除大于加减，括号内的优先级高于括号外。

数字：

0 ~ 9，十进制

输入：

文件input.txt，文件中为上述符号组成的运算式子，input.txt将由评委提供，不能专门对输入做优化。

输出：

文件output.txt中输出运算结果，要能输出结果小数点后至少40位。

说明：

附件有简单的测试程序模板，仅需填充函数：

void BigCalc(FILE * input_stream, FILE * output_stream);

即可。

二、测试环境
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提交后测试机器为AMD和Intel多核处理器，内存均为2G。

结果提交后，均分别在上述两台机器上运行10次，取GetTickCount差值的平均值分别作为x与y，则运行时间t计算为t= (x+y)/2，提交后统计运算速度最快的选手的时间为T。

三、计分公式：
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T和t的含义见上描述，30分为大数运算基础分，70分为程序优化程度的分数，k为文档和代码风格计分，关键是文档对优化点描述要清晰，k取值在0-10。

四、评审标准

编码质量：
程序可以正确运行，满足游戏规则、竞赛规则和编程要求。




文档说明规范、条理清楚。
时空质量：
程序运行所需内存

程序运行所需时间（不管使用何种语言，按照上述两种环境测试为标准）



如果程序根据自己的运行环境做了特定优化，请在程序文档中进行说明。

如指定的CPU类型(AMD / Intel)、指定的CPU指令集以及编译选项等。
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