算法竞赛题
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如上图(一)所示，有十二个不同形状的滑块各一个。每个滑块由六个小三角形组成。
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如上图(二)所示，有拼盘一块，拼盘由七十二个小三角形组成。

游戏规则：

1) 滑块可以进行旋转或者翻转，但不可以再进行拆分。

2) 不可以使用除如图(一)所示之外的其他滑块。

3) 每个滑块只能使用一次。

4) 当你用图(一)所示十二个不同形状的滑块拼成如图(二)所示的拼盘即为完成拼图一次。

如下图(三)所示即为一个完成的拼图的样例。

5) 对于两个完成的拼图，如果两者之间进行比较时，存在着某个滑块位置或者角度不同时，则认为两个完成的拼图用的是不同的拼法，否则认为是重复的拼法。

6) 由于拼盘是左右对称的，当找到一种拼法时，对所有滑块进行左右翻转即可以得到另一种拼法，此时认为这两种拼法为映象拼法。
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计分公式：
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编程竞赛规则一：(一般难度，k = 0.2)


请在游戏规则要求之内，用程序实现找出一种拼法。

编程竞赛规则二：(中等难度，k = 0.5)


请在游戏规则要求之内，用程序实现找出十种不同的拼法。考虑到拼盘是左右对称的，不同的拼法中，两两之间不可以为映象拼法。

编程竞赛规则三：(高等难度，k = 0.7)


请在游戏规则要求之内，用程序实现找出一百种不同的拼法。考虑到拼盘是左右对称的，不同的拼法中，两两之间不可以为映象拼法。

编程竞赛规则四：(高等难度，k = 0.9)


请在游戏规则要求之内，用程序实现找出一千种不同的拼法。考虑到拼盘是左右对称的，不同的拼法中，两两之间不可以为映象拼法。

编程竞赛规则五：(高等难度，k = 1.0)


请在游戏规则要求之内，用程序实现找出所有不同的拼法。考虑到拼盘是左右对称的，不同的拼法中，两两之间不可以为映象拼法。

编程要求：

输入：

请自行在代码中定义十二个滑块和拼盆的数据结构。

输出：

输出最终的不同拼法。界面直观可读即可。图形界面更好，但不做规定要求。

（注意：不管如何定义数据结构以及显示，输出结果必须由按如下要求定义各模块，输出用“0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B”字符表示（请看样例），以文本文件来记录，每个结果用回车键隔行，以TXT格式提交，也就是说，每种方法输出按照数字组成的图形，图形16行，然后固定空1行，再放置下面的输出结果。）
限制：


不可以在代码中直接嵌入拼法。拼法必须由所设计的算法运算所得。否则违规。

语言：


C / C++, DELPHI


如果程序根据自己的运行环境做了特定优化，请在程序文档中进行说明。

比如指定要求的CPU类型(AMD / Intel)、指定要求的CPU指令集等。

测试环境：

请写明自己测试时的环境数据：

CPU / 内存 / ....

程序最终运行所需时间

程序最终跑出的结果文件。
评审标准：

编码质量：
程序可以正确运行，满足游戏规则、竞赛规则和编程要求。




文档说明规范、条理清楚。（以上为关键评分点，下面的有1-10分加分，总分不超过100分，时空质量不会加分，会扣分:)）
代码风格统一，可读性强。




过程设计、结构设计合理

创造性：

用户界面设计友善




算法设计巧妙、优化充分




解题思路新颖

时空质量：
程序运行所需内存

程序运行所需时间（不管使用何种语言，1小时内不扣分，每超过1小时扣5分，如有争议按照P4M 1.7 cpu， 2G内存为标准）



如果程序根据自己的运行环境做了特定优化，请在程序文档中进行说明。

如指定的CPU类型(AMD / Intel)、指定的CPU指令集等。

样例：
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'''     ----    ------       ----          ----        ------         ::          '''

'''    /    \   \    /       \   \        /   /       /      \       /  \         '''

'''   :      :   :  :     ----    :   ----   /    ----    ----   ----    ----     '''

'''    \    /   /    \   /       /   /      /     \      /       \          /     '''

'''     ----    ------   --------    -------       ------         ----------      '''

'''            ::      ----      ----     ----              ::                    '''

'''           /  \     \   \    /    \    \   \            /  \                   '''

'''    -------    \ ----    \   --    \    :   ----    ----    \    ----------    '''

'''    \          / \        \   /     \  /       /   /         \  /         /    '''

'''     ----------   ---------   -------  --------    -----------  ----------     '''
对应的数字：
0  1  2  3  4  5 

6  7  8  9  A  B

一个输出样例（注意，此处样例与上面数字不完全对应）：
search = 26, success = 2

           00000           

          0000000         

         10000000A        

        11100000AAA        

       11111111AAAAA       

      11111111AAAAAAA     

     22227111AAAABBBBB    

    22227771AAAABBBBBBB    

   222277774444BBBB5BBB3   

  222277774444BBBB555B333 

 2222977774444555555533333

222299977774444555553333333

999999967774444555583338333

 9999966674444555588838883

  99996666666666688888888 

   999966666666688888888   
图(一)





图(二)





图(三)
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